atelier Blason et identité
Cycle 4

Avec son architecture insolite mi-romane, mi-gothique, I'Abbaye de Fontdouce ac-
cueille petits et grands pour des activités ludiques, culturelles ou de simples visites.

INFORMATIONS PRATIQUES

Durée : 2h
Tarif : 4.50 € par éleve, gratuité pour les accompagnateurs

LIENS AVEC LES PROGRAMMES

EPI possibles : Culture et création arfistique, circulation des formes artistiques au Moyen
Age.

PEAC : Fréquenter (échanger avec un professionnel de la culture, identifier un lieu culturel),
pratiquer (concevoir et réaliser la présentation d'une production), s'approprier (exprimer
une émotion esthétique, utiliser un vocabulaire approprié).

Parcours Avenirs : Réflexion sur I'orientation professionnelle.

Disciplines :

Francais (se chercher, se construire ; lecture et compréhension de I'image) 00000
Arts plastiques (la représentation ; la matérialité de I'ceuvre) 00000
Histoire des Arts (formes et circulation artistiques) 00000
Histoire (Société, Eglise et pouvoir politique dans I'Occident féodal) 00000

OBJECTIFS PEDAGOGIQUES

/
Objectifs :
- Découvrir I'néraldique et acquérir les bases du vocabulaire

- S'interroger sur son identité, ses origines, ses valeurs...
- Créer son propre blason d ramener chez soi

DEROULEMENT DE L’ ATELIER

JDécouverie de I'héraldique
L'apprentissage du vocabulaire se fait au fravers de jeux qui permettent aux
éleves de mieux se I'approprier. S'en suit une réflexion plus personnelle (pouvant

s'intégrer dans la construction d'un projet professionnel) o chaque éléve re-
cherche les formes/animaux qui les représentent le mieux.

Réalisation d'un blason
Chaqgue éleve concoit son propre blason, en fonction des meubles choisis, tout
en étant guidé par I'animateur.

Pas de temps de séchage.

Ces informations sont données a titre indicatif et peuvent évoluer en fonction de la taille du
groupe et des horaires d'arrivée et de départ. Merci de votre compréhension.



