Abbaye de

ontdouce atelier Le Blason du chevalier
CE1, CE2 - Cycle 3

Avec son architecture insolite mi-romane, mi-gothique, I’ Abbaye de Fontdouce ac-
cueillle petits et grands pour des activités ludiques, culturelles ou de simples visites.

INFORMATIONS PRATIQUES

Durée : 2h
Tarif : 4.50 € par enfant, gratuité pour les accompagnateurs

Prévoir une paire de ciseaux et un tube de colle par éléve.

LIENS AVEC LES PROGRAMMES

PEAC : Fréquenter (échanger avec un professionnel de la culture, identifier un lieu culturel),
pratiquer (concevoir et réaliser la présentation d'une production), s'approprier (exprimer
une émotion esthétique, utiliser un vocabulaire approprié).

Parcours avenir : les anciens/nouveaux métiers, les métiers techniques et leurs évolutions,
réflexion sur I'orientation professionnelle...

Champs d’apprentissage :

Arts plastiques (matérialité de la production plastique) 00000
Histoire des Arts (dégager les principales caractéristiques d’une ceuvre) 00000
Histoire (identifier les traces de I'histoire) 00000
Mathématiques (utiisation de la régle, du gabarit...) 00000

OBJECTIFS PEDAGOGIQUES

Objectifs :
- Découvrir I'néraldique et acquérir les bases de vocabulaire
- S'interroger sur son identité, ses origines, ses valeurs...
- Créer son propre blason d ramener chez soi

DEROULEMENT DE L’ ATELIER

Découverte de I'héraldique

L'apprentissage du vocabulaire se fait au fravers de petits jeux qui permettent aux
enfants de mieux se I'approprier.

Réalisation d'un blason

Pour vérifier leur compréhension des regles héraldiques, les éleves réalisent d'abord
un brouillon de leur blason, tout en étant guidés par I'animateur. Puis, chacun
concoit son propre blason coloré, en découpant et en collant les meubles choisis.

Pas de temps de séchage.

Ces informations sont données a titre indicatif et peuvent évoluer en fonction de la taille du
groupe et des horaires d'arrivée et de départ. Merci de votre compréhension.



